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ANEXO |
A LA CONVOCATORIA DE CREACION DE GRUPOS DE INNOVACION
DOCENTE 2024

Propuesta de creacion de Grupo de Innovacion Docente

Ficha técnica del GID

1. Grupo de Innovacion Docente de Excelencia (Marque la casilla que proceda)

sixl NoO

2. Denominacién del GID (y acrénimo si lo tiene)

Denominacion
RECURSOS DOCENTES DE INMERSION Y REALIDAD AUMENTADA EN HISTORIA YARQUEOLOGI'A

Acréonimo

RED-HISTARQ Lo . .
%ﬂ% Universidad

) RED-HIS—Y_AR
Logo 9 de Alcals Q

UNIVERSIDAD DE ALCALA, PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

3. Coordinador / coordinadores
ANTONIO J. MORALES RONDAN

— Profesor Titular de Universidad (Historia y Filosofia, Area de Historia Antigua)
— Vinculacion permanente y dedicacion a tiempo completo
— Calificacion de Muy Favorable en la Evaluacion de Actividad Docente (2022-2023)

4. Lineas de innovacion

X Linea 5: Herramientas para la mejora de la calidad de la docencia

X Linea 6: Competencias, creacién de valor y Objetivos de Desarrollo Sostenible

X Otra: Transferencia de conocimiento para colegios, institutos y para personas con necesidades
especiales como invidentes.
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5. Relacidon de miembros y descripcion individual de sus méritos

COORDINACION

Coordinador: Dr. Antonio J. Morales Rondan - Filosofia e Historia
- Profesor Titular de Universidad

- Vinculacion permanente y dedicacion a tiempo completo
- Calificacion de Muy Favorable en la Evaluacion de Actividad Docente (2022-2023)
- Ha participado en proyectos de innovacioén docente reconocidos por la UAH

PARTICIPACION

Participante: Dr. Carlos Gracia Zamacona - Filosofia e Historia
- Profesor Investigador Talento Senior
- Vinculacion permanente y dedicacion a tiempo completo
- Experto en epigrafia y aplicacion de metodologias virtuales a la epigrafia
- Como Talento Senior no requiere someterse a evaluacion de actividad docente
- Ha participado en proyectos de innovacioén docente reconocidos por la UAH
- Ha participado en actividades de innovacion docente

Participante: Dr. Manuel F. Carrillo Rodriguez - Medicina Forense
- Profesor Contratado Doctor

- Vinculacion permanente y dedicacion a tiempo completo

- Experto en medicina forense y antropologia fisica

- Ha participado en proyectos de innovacion docente reconocidos por la UAH
- Ha participado en actividades de innovacion docente

Participante: Dr. Ernesto E. Echeverria Valiente - Arquitectura
- Profesor Titular de Universidad

- Vinculacion permanente y dedicacion a tiempo completo

- Experto en arquitectura, patrimonio histérico y digitalizacion arquitectonica

- Calificacion de Muy Favorable en la Evaluacion de Actividad Docente (2022-2023)
- Ha participado en proyectos de innovacion docente reconocidos por la UAH

Participante: Dr. Flavio Celis D’Amico - Arquitectura
- Catedratico de Universidad

- Vinculacion permanente y dedicacion a tiempo completo

- Experto en arquitectura, patrimonio historico y digitalizacion arquitectonica

- Calificacion de Muy Favorable en la Evaluacion de Actividad Docente (2020-2021)
- Ha participado en proyectos de innovacioén docente reconocidos por la UAH

- Ha participado en actividades de innovacion docente

COLABORACION VINCULADA

Colaborador vinculado: Dr. Ratl Sanchez Casado - Historia Antigua
- Investigador Ramon y Cajal, Universidad de Sevilla

- Vinculacién permanente y dedicacion a tiempo completo (en la univ. hispalense)
- Experto en epigrafia y digitalizacion 3D de objetos
- La Universidad de Sevilla no requiere someterse a evaluacion de actividad docente




PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

UNIVERSIDAD DE ALCALA,

Centro de Apoyo a la Innovacion Docente

.- . .d d y Estudios Online-IDEO
Unlvers:l d VICERRECTORADO DE INNOVACION DOCENTE Y
L) A

TRANSFORMACION DIGITAL

ok @ o d Al 1 / Colegio de San Ildefonso
aass s e C a a Plaza de San Diego s/n

28801 Alcala de Henares (Madrid)

Colaborador vinculado: Sergio Alarcon Robledo - Egiptologia/Arquitectura
- Investigador predoctoral, Universidad de Harvard (EEUU)
- Vinculaciéon temporal como alumno de doctorado
- Especialista en fotogrametria, arquitectura egipcia antigua y patrimonio
- La Universidad de Harvard no requiere someterse a evaluacion de actividad docente

Plan de trabajo a desarrollar en tres aios (*)

1. Introduccion

En los ultimos afnios hemos sido testigos de la aparicion de tecnologias y técnicas avant-garde
que permiten afrontar la docencia de una manera mas innovadora, eficiente y cualitativa.
Estas aproximaciones benefician a los estudiantes, permitiéndoles asimilar informacion,
conocimientos y capacidades de un modo mucho mas avanzado, sencillo y comprensivo. Esta
circunstancia ha sido bien explotada con éxito en el ambito de las Ciencias, pero no ha
recibido el mismo respaldo desde las Humanidades y sus disciplinas afines.

Para el equipo de investigadores (arqueodlogos, historiadores, arquitectos, forenses) que
formula la presente propuesta es evidente que la aplicacion de tecnologia 3D (virtual y
fisica/impresa) y de videos “de inmersion” en la docencia implicara resultados
significativos en campos de interés como la arqueologia, la historia, el arte, la
arquitectura o la epigrafia. Por ello, esta propuesta de grupo de innovacion docente plantea
una aplicaciéon de dos lineas de trabajo -creacion de réplicas 3D de objetos arqueologicos y
produccion de videos de inmersion para los estudiantes- que, sin duda alguna, constituiran
herramientas de innovacion docente, métodos de recopilacion y documentacion para la
docencia a la vez que procedimientos para configurar un repositorio de materiales docentes
para las clases de arqueologia, historia antigua, historia del arte, arquitectura o epigrafia. El
trabajo de aprendizaje con réplicas de objetos arqueologicos realistas y con videos de alta
resolucion que sumergen al estudiante en un espacio, monumento 0 museo incentivara
drasticamente el interés, curiosidad y estudio del alumnado, contribuyendo a mejores
resultados en su aprendizaje, habilitacion y, finalmente, en sus calificaciones.

El trabajo de los miembros del grupo de investigacion que se solicita se ha dividido en seis
semestres, como se observa en la seccion “5. Cronograma”, con tres etapas bien
diferenciadas: 1) una etapa de seleccion y adecuacion del equipamiento y de preparacion de
los listados de objetos, monumentos, yacimientos y museos a tener en cuenta en la
recopilacion de escaneos 3D y videos de inmersion (afio 1); 2) una etapa de realizacion de los
escaneos y videos, asi como de impresion 3D (de los escaneos) y edicion (de los videos), en la
que vayamos probando resultados (afio 2); y 3) una tercera en la que dispongamos de un
programa intenso de empleo de las impresiones realistas y de los videos de inmersion en
nuestras aulas de la UAH y en otros ambitos (colegios, institutos, jornadas, transferencia) e
incluso en favor de un taller para invidentes, que puedan acceder a materiales de primer
orden mediante las impresiones 3D de tipo realista (afio 3).




PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

UNIVERSIDAD DE ALCALA,

Centro de Apoyo a la Innovacion Docente

.- . .d d y Estudios Online-IDEO
Unlvers:l d VICERRECTORADO DE INNOVACION DOCENTE Y
A

TRANSFORMACION DIGITAL

ok @ o d Al 1 / Colegio de San Ildefonso
aass s e C a a Plaza de San Diego s/n

28801 Alcala de Henares (Madrid)

2. Justificacion

La presente solicitud plantea la creacion de un grupo de innovaciéon docente que implemente
el trabajo con dos lineas de trabajo en la ensefianza para los niveles de Grado y Master, e
incluso en la formacion de estudiantes de doctorado.

Por un lado, [LINEA DE TRABAJO 1] se pretende aplicar la experiencia de los miembros del
grupo en la produccion de escaneos de objetos del ambito egipcio (desde figurillas de
pequeiio tamafno a incluso ataudes, sarcofagos o espacios arquitectonicos), asi como estos
0seos (humanos y animales), tanto aquellos que se pueden realizar en las excavaciones in-
situ como en las visitas a diversos yacimientos e incluso a museos (nacionales e
internacionales) para producir réplicas de gran calidad (con apariencia real), asi como
versiones virtuales con las que se podran ofrecer clases de caracter practico en las que se
haga uso de este tipo de materiales. En ese sentido, con el uso de un escaner alquilado en
campanas previas en Egipto se consiguieron grandes resultados a nivel virtual (digital),
aunque la impresion, produccion y posterior adecuacion de la pieza para que se asemeje a un
original no han sido nunca implementados. La configuracion de este grupo de innovacion
docente busca hacer realidad la segunda parte del proceso, realizando réplicas realistas de
objetos arqueoldgicos de un tamano asequible que puedan ser empleadas en clase para el
estudio de la cultura material en las culturas antiguas. Si la experiencia es positiva, el grupo
puede incidir en la implementacion de este tipo de metodologia en otras culturas (Neolitico,
Roma, Mesoamérica, Mesopotamia, etc.) y con ello apoyar el trabajo de otros muchos
companeros/as docentes de esta institucion que verian incrementadas las herramientas de
trabajo practico para seminarios, pruebas de laboratorio, practicas, etc. Ademas, en cierto
modo esta metodologia permite suplir la ausencia de colecciones arqueoldgicas de primer
orden (que, por otro lado, pueden ser visitadas y observadas en museos cercanos a la
universidad) y contribuye a que los alumnos puedan hacer uso, manipular, tocar, sentir y
apreciar en persona el volumen, apariencia y significacion de un objeto de estas
caracteristicas. De hecho, considerando otras posibles aplicaciones, estos objetos pueden
conformar un repositorio para uso constante de los profesores y, tanto visitando colegios e
institutos como en campanas de difusion y transferencia particulares, servir de conjunto
para este tipo de actividades didacticas, incluyendo el empleo de las mismas como recurso
docente para experiencias con invidentes a los que explicar las culturas antiguas y estos
objetos, su contextualizacion, forma, textura, tipologias (aunque, desgraciadamente, con
cualidades que no se podrian suplir salvo con informacion oral, como el color o el peso),
ofreciendo un servicio exclusivo a aquellas personas que podrian disfrutar solamente
teniendo acceso directo a (o tocando) las piezas.

Por otro lado, [LINEA DE TRABAJO 2] se plantea para la docencia la captacion de recursos
visuales en yacimientos, excavaciones y museos que permitan acumular un repositorio de
archivos en formato video para ofrecer casos, ejemplos, tareas o practicas a los alumnos. Las
asignaturas que ofreciesen los miembros del grupo se distinguirian por el uso de estos
recursos por presentar un acceso original, inmediato y excepcional a materiales del curso.
Por ejemplo, la experiencia directa de las tareas de nuestra expedicion arqueologica en Egipto
y nuestras excavaciones arqueologicas, el acceso Unico a la cultura iconografica y textual, la
labor de un experto durante un hallazgo, la posibilidad de grabar, escanear o presentar una
estructura arquitecténica in-situ... son algunos de los ejemplos de acceso directo a
materiales, monumentos y actividades que podriamos documentar, grabar y editar para que
nuestros alumnos -como en el caso de la linea de trabajo 1- no dependiesen exclusivamente
de libros o imagenes 2D. De este modo, nuestros estudiantes podrian contar con videos
donde los propios expertos (miembros del grupo) explicasen, aclarasen y explotasen la
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vivencia directa en un monumento, con un objeto en un museo o una serie de materiales en
un archivo. Para este tipo de grabaciones se recomienda el empleo de una camara de tipo
Insta 360 con sensor y luz de calidad DSLR, sonido nitido, cancelacion de ruido de fondo,
toma de imagenes Ultra HD 4K y 360 grados de angulo, y la reproduccion de los videos
en clases excepcionales (2 o 3 por cuatrimestre) en una sala con pantalla de gran
resolucion y tamano o incluso con curvartura inmersiva en la Universidad de Alcala. La
adquisicion, complementeria, de un visor de realidad virtual (tipo Meta Quest 3) también
permitiria, ademas, la visualizacion individual e inmersiva con este visor de tipo gafas de los
videos. Estos videos de caracter inmersivo serian archivados y empleados por nuestros
profesores (arquitectos, historiadores, arqueotlogos, médicos forenses) como parte de sus
clases, 1o que daria un valor afiadido a los recursos de los cursos y, sin duda alguna, seria un
modo de incentivar la participacion e inmersion de los estudiantes.

3. Objetivos

A continuaciéon, se plantean los principales objetivos que se pretenden alcanzar con la
aplicacion de las dos lineas de trabajo presentadas en la seccion superior (2. Justificacion).

En términos generales, el objetivo fundamental de este grupo y de la implementacion de
las lineas de trabajo es: i) incrementar la inmersion del alumnado en las clases; ii) intensificar
su acceso a datos y detalles reales; iii) aumentar su sensacion de trabajo “directo” con las
fuentes primarias; y, finalmente, iv) incentivar su exploracion, curiosidad e intelecto en
situaciones y planteamientos inmersivos mas alla de los materiales tradicionales (libros,
imagenes digitales y/o reconstrucciones virtuales).

En términos particulares, los objetivos especificos a alcanzar son los siguientes:

A. Creacion de una coleccion de réplicas 3D en formato digital (archivos virtuales 3D) y en
formato fisico (impresiones 3D) que permitan su uso y manipulacion en las clases de las
asignaturas asociadas con dichos materiales (e.g., arqueologia, medicina forense,
arquitectura, historia antigua, historia del arte y epigrafia). Este conjunto de piezas (cuya
produccion no seria realmente costosa en términos generales -salvo que se plantee la
produccion de un espacio o estructura arquitectonica de grandes dimensiones como puede
ser un sarcofago (aunque no nos planteamos ese objetivo ahora mismo)- seria empleado no
soOlo en los cursos de Grado o Master sino que también podria servir a doctorandos.

B. Empleo de los recursos producidos en el punto anterior (réplicas 3D) como material de
utilidad en jornadas particulares en colegios e institutos asi como en jornadas de
transferencia del conocimiento (e.g. Open Day, Semana de la Ciencia CAM o CLM, Noche
Europea de la Ciencia) e incluso en jornadas innovadoras organizadas para invidentes. En
este tipo de jornadas para un publico con necesidades especiales, podriamos ofrecer
seminarios o talleres que acompafasen la experiencia de manipular objetos arqueologicos
(réplicas). Este servicio a la sociedad se amplia con personas que no han tenido la
oportunidad de tocar o sentir piezas y podria dar lugar a un programa de talleres y
experiencias con objetos en la comunidades de Madrid y Castilla-La Mancha.

C. Elaboracion de un repositorio amplio de videos de alta resolucion que permitan la
inmersion del alumnado con el lugar, espacio, monumento, archivo u objeto que trate cada
uno de los videos. Estos videos, ademas de suponer grabaciones de duracion corta-media a la
par que explicaciones intensas y dinamicas de un item por parte de un experto (e.g., objeto,
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espacio, estructura, paisaje), constituirian un cimulo de recursos para que los estudiantes
realizasen tareas, ejercicios o pruebas, con la innovacion que este tipo de materiales supone
en comparacion a otros materiales mucho mas tradicionales.

D. Empleo sistematico de los recursos detallados en los apartados A y C no sblo en los
cursos ofrecidos en la Universidad de Alcala sino incluso en otros ambitos de trabajo con
estudiantes. Se presentan dos ejemplos: por un lado, las versiones digitales/virtuales de las
réplicas 3D podrian ser usadas en cursos ofrecidos online en ambitos como Extension
Universitaria o Formacion Permanente; por otro lado, la aplicacion de la Inteligencia Artificial
a los materiales del repositorio de videos de inmersion permitiria la modificacion del idioma
en el que se habrian grabado originalmente (i.e., espafiol) para presentarlos en otro idioma de
interés (e.g., arabe, chino, inglés, francés, etc.) contribuyendo al empleo de los mismos -como
recursos docentes- en otros dominios del trabajo de los miembros del proyecto como cursos
de la UAH para estudiantes extranjeros, charlas o conferencias internacionales, o incluso
como intercambio de recursos con docentes de otras instituciones.

4. Metodologia de trabajo

En base a las metodologias planteadas en las secciones superiores, se desarrollaran dos
métodos:

A. Por un lado, se hara uso de escaners (mediante acceso al escaner que el proyecto MKTP
posee en Egipto o mediante el uso de los escaners de la Facultad de Arquitectura) para
escanear objetos en Egipto o en las colecciones del mundo o nacionales que se visiten. En ese
sentido, se puede emplear también el método de la fotogrametria para adquirir datos para
producir las réplicas. Esto permitira la produccion de réplicas que seran impresas en los
equipamientos que poseemos en la Facultad de Arquitectura. Se puede plantear -
dependiendo de la financiacién que este grupo de innovacion docente pueda asegurar en el
futuro proximo- la imprimacion o decoracion del material impreso para un acabado realista.
Los escaneos digitales o virtuales quedarian guardados en el servidor con cloud-in-premise
del proyecto Middle Kingdom Theban Project, asociado a las instalaciones de la UAH y con
200 Tb de capacidad; las impresiones podrian ser almacenadas en el Seminario II de Historia
Antigua, con espacio suficiente para su almacenaje, conservacion, manipulacion y traslado a
las aulas.

B. Por otro lado, se realizarian videos de diversas calidades, intentando en todo momento
alcanzar -mediante las camaras mas apropiadas- la mas alta resolucion posible que imprima,
al fin y al cabo, ese caracter de inmersion a los videos y que, de ese modo, incremente el
interés, curiosidad y experiencia de los estudiantes. Igualmente, los videos y ediciones
realizados quedarian almacenados en el servidor cloud-in-premise del proyecto Middle
Kingdom Theban Project, asociado a las instalaciones de la UAH y con 200 Tb de capacidad.
Si la adquisicion de equipamiento lo permitiese, se podria incorporar el uso de un visor o
gafa de realidad virtual para mostrar individualmente a los estudiantes monumentos,
yacimientos u objetos particulares.

C. A estas dos lineas de trabajo con sus métodos de documentacion, recopilacion y
produccion de réplicas y videos (recursos docentes) se uniria el desarrollo de un plan o
programa de participacion y explotacion de los materiales en las clases y asignaturas, por un
lado, y en colegios, institutos y en eventos mas excepcionales como las jornadas de
transferencia del conocimiento (Open Day, Semana de la Ciencia, Noche Europea) o talleres
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para invidentes con instituciones particulares con las llegasemos a acuerdos de visitas.

5. Cronograma

El plan programado por el grupo de innovacion docente que se presenta para los proximos
tres anos incluye los siguientes hitos fundamentales:

+ Seleccion del equipamiento necesario para la realizacion de escaneos 3D de objetos o
estructuras y la grabacion de videos de inmersion de gran resolucion. El proyecto Middle
Kingdom Theban Project cuenta en Egipto con un escaner de objetos de ultima generacion
(EinScan 2000), una camara multi-espectral de gran resolucion (+IQ Spectral Camera) y dos
camaras NIKON que pueden ser empleadas para realizar fotogrametrias para replicar
objetos. Ademas, en la UAH los miembros de la Facultad de Arquitectura cuentan con un
escaner de estructuras y espacios Faro Focus 3D. Seria necesario, en el futuro proéoximo,
adquirir una camara de video de gran resolucion del tipo Insta 360, con sensor y luz de
calidad DSLR, sonido nitido, cancelacion de ruido de fondo, toma de imagenes Ultra HD 4K y
360 grados de angulo v, si fuera posible, un visor o gafa de realidad virtual [Semestre 1].

+ Preparacion del plan de trabajo para la adquisicion de fotogrametrias o escaneos de piezas,
objetos o estructuras en Egipto y en otros museos internacionales y nacionales. También se
preparara la lista de videos a los que daremos prioridad en su creacion y traten temas de
significacion para las clases (e.g., aparicion del estado y la escritura, incremento del
urbanismo, desarrollo de la administracion, etc.). Debido a la gran cantidad de
desplazamientos que los miembros del equipo realizan a distintos museos con colecciones o
archivos y repositorios, ademas de estancias en Egipto, plantearemos una lista de objetos
diversos, significativos y relevantes para la docencia, que nos permitan trazar un plan de
trabajo, realizacion de escaneos o videos y posterior almacenaje virtual/digital [Semestre 2].

+ Una vez se hayan escaneado la mayor parte de los objetos, espacios, estructuras o bien
realizado los videos pertinentes, procederemos a editar los archivos digitales de modo que
podamos iniciar la produccion de impresiones (dependiendo de la capacidad del
equipamiento de la Facultad de Arquitectura y la financiacion que aseguremos) y la edicion
de videos, que podran ser implementados en las primeras clases del segundo afio y en
alguna jornada a modo de testeo o prueba para estudiar los resultados [Semestres 3-4].

+ Durante el cuarto semestre iniciaremos contactos con varias instituciones que trabajan con
personas invidentes para sugerir una campana de talleres donde podamos explicar nuestra
docencia, trabajos arqueoldgicos y se empleen las réplicas, que sirvan de guia para que estas
personas también experimenten el contacto directo con réplicas de piezas arqueologicas de
relevancia cultural y social; de igual modo, se planeara la campafa de eventos o jornadas de
transferencia de la investigacion del tercer y ultimo afno. El empleo de este tipo de objetos se
puede ampliar a charlas y talleres en colegios e institutos [Semestre 4].

+ En el tercer afio se podra explotar de manera extensa el repositorio de recursos creados
durante el afio anterior, con el empleo de las réplicas y los videos en numerosos cursos de
Grado y Master, no s6lo presencial sino incluso de modo online, y la utilizaciéon de los
materiales en varias jornadas y eventos de transferencia del conocimiento. Ademas, en el
tercer ano, con la consolidacion del trabajo realizado por el proyecto, se procedera a
desarrollar el programa de intervenciones con talleres para invidentes, discutidos, disenados
y gestionados en el semestre 4 [Semestres 5-6].




Centro de Apoyo a la Innovacion Docente
y Estudios Online-IDEO

VICERRECTORADO DE INNOVACION DOCENTE Y
TRANSFORMACION DIGITAL

Colegio de San Ildefonso

Plaza de San Diego s/n

28801 Alcala de Henares (Madrid)

#& Universidad

de Alcala

UNIVERSIDAD DE ALCALA, PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

Semestre 1 Semestre 2 Semestre 3 Semestre 4 Semestre 5 Semestre 6
[LINEA DE [LINEA DE [LINEA DE [LINEA DE [LINEA DE [LINEA DE
TRABAJO 1] TRABAJO 1] TRABAJO 1] TRABAJO 1] TRABAJO 1] TRABAJO 1]
Seleccion y Seleccion de Escaneo y Escaneo y Empleo de las Aplicacion de las

1 camara +IQ

las impresoras

adquisicion de
una impresora
3D

preparacion de objetos y edicion de los edicion de los piezas en cursos primeras piezas
equipamiento estructuras archivos para | archivos para la de Grado y en clases de
para escaneos para escanear la producciéon produccion Master Grado y Master
de objetos y en base a virtual y fisica virtual y fisica
estructuras viajes a Egipto | de la coleccion, | de la coleccién, Programa de Programa de
y a museos imprimiendo y | imprimiendo y talleres para talleres para
Nacionales e completando completando colegios, colegios,
internacionales piezas piezas institutos, institutos,
jornadas de jornadas de
transferencia transferencia
cientificay para | cientifica y para
programa para programa para
invidentes invidentes
Equipamiento Equipamiento Equipamiento
1 escaner En la medida Se emplearan las
EinScan 2000 de lo posible piezas en
se hara uso de desplazamientos

para su uso en

Spectral 3D de la los talleres,
Facultad de colegios,
1 escaner Faro Arquitectura institutos,
Focus 3D jornadas de
* Se buscara transferencia
financiacion cientifica y
para la programa para

invidentes

* Se buscara
financiacion
para la
adquisicion de
una camara
Insta 360 y un
visor de
realidad virtual
(Meta Quest 3)

[LINEA DE [LINEA DE [LINEA DE [LINEA DE [LINEA DE [LINEA DE
TRABAJO 2] TRABAJO 2] TRABAJO 2] TRABAJO 2] TRABAJO 2] TRABAJO 2]
Seleccion y Seleccion de Grabacion de Grabacion de Empleo de los Empleo de los
preparacién de lugares, los videos los videos videos en clases | videos en clases
camaras para objetos o seleccionados seleccionados de Grado y de Grado y
la realizacién monumentos (yacimientos, (yacimientos, Master Master
de videos para la museos, museos,
grabacion de archivos, archivos, Aplicacion de Aplicacion de
videos parajes) para parajes) para su los videos en los videos en
asociados a su edicion y edicion y jornadas de jornadas de
tematicas muy preparacion preparacion transferencia transferencia
determinadas posterior posterior cientifica cientifica
parala
docencia
Equipamiento Equipamiento
2 camaras Se emplearan
Nikon videos en
desplazamientos

para su uso en
jornadas de
transferencia
cientifica
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